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Media digitald si arta sunt o parte integranta a educatiei si invatarii adultilor. Dar educatia
adultilor trebuie sa faca fata in continuare acuzatiei de a nu reactiona adecvat la
provocarile actuale existente legate de media digitald. Ce rol joacd media digitald pentru
educatia adultilor? Ce rol social are educatia adultilor in legiturd cu media digitala? Avand
in vedere prezenta extinsa a mass-media digitale in toate domeniile vietii si istoria lunga a
examinarii suportului tehnic al invatarii, intrebarea legitima pare sa fie daca mai existd sau
nu nevoie de o explorare fundamentala a relatiei dintre media digitala si educatia adultilor.

GO DigiART aprofundeaza in stadiul actual al media digitala si al artei pentru predare si
invatare si scoate discutia despre media digitala din domeniul educatiei adultilor. Tinand
cont de oportunitatile actuale de a exploata diseminarea si puterea pe care o detin
aplicatiile media pentru dezvoltarea calificdrilor si competentelor cheie ale grupurilor
marginalizate, care sunt destul de multe, proiectul nostru cauta sa promoveze noi

interventii educationale.

Scopul principal al GO DigiART este de a imbunatati dezvoltarea abilitatilor si
competentelor adultilor marginalizati, care intdresc creativitatea, contribuind astfel la
angajamentul lor in noile medii educationale si setari de Digital media & Art. Deoarece
criza COVID-19 a lovit in mod deosebit sectoarele culturale si creative, unele tensiuni
sociale latente au fost explorate impreuna cu excluderea. Educatorii au in mainile lor o
mare varietate de medii si instrumente educationale atotcuprinzatoare, care sunt usor de
utilizat si pot fi accesate de toti, independent de alfabetizarea digitala, care este, de
asemenea, atractiva si antrenantd pentru grupurile marginalizate. Cu toate acestea, exista o
deficienta atunci cand vine vorba de coaching adecvat in serviciu pentru ei, din cauza unei

investitii slabe de mijloace si resurse.
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ASOCIATIA AS.E.L. RO/AS.E.L. RO
www.aslel.ro

Social Innovation & Cohesion Institute/Fifty-Fifty
www.fifty-fifty. gr
ARISTA DEKA LIMITED

www.aristadeka.eu

ASOCIACION DE INNOVACION, EMPRENDIMIENTO Y
TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION /
INNETICA

www.innetica.org

FUNDACJA AUTOKREACJA
WwWw.autokreacja.org

STEPP - STRATEGIE E SVILUPPO / STEPP
WWW.Stepp-up.com

FilmWorks Trust
www.filmworkstrust.co.uk
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101 COACHING IN SERVICE SI GHID METODOLOGIC

Coaching-ul in serviciu va pune un accent semnificativ pe lucrul cu abordari netraditionale de invatare
incorporate si bazate pe anchete si pe valorificarea omniprezentei noilor medii de invatare online. Acesta va
explora diferitele roluri ale educatorilor si lucrétorilor de sprijin in aceste medii. Resursele de competente
cheie propuse vor aduce potential o gamad larga de noi medii educationale in procesul de invatare si in special
platformele de social media. Accentul coaching-ului in serviciu va fi sa se asigure ca educatorii de adulti si
orice alti potentiali intermediari au abilitatile necesare: a) sa ofere instruire in productia audiovizuald folosind
dispozitive media disponibile si software open-source, b) sd fie confortabil sd lucreze cu noile resurse si sa fie
instruiti corespunzator, astfel incat sa poata oferi instruire intr-un mediu de invédtare combinat si bazat pe
investigare, c) sd fie pe deplin cumparati de beneficiile pe care le poate aduce invitarea online si totusi pe
deplin constienti de riscurile care apar in medii de linie si d) sa se poatd proteja impotriva posibililor factori
negativi on-line.

102 PREDARE SI INVATARE BAZATA PE CERCETARE
RESURSE DE COMPETENTE DE BAZA

Proiectul propune o abordare complet noua de dezvoltare a competentelor de baza bazata pe un mediu de
productie media. Acesta va folosi o serie de abordari personalizate de predare integrata si de invatare
bazata pe cercetare pentru a angaja grupurile tinta si a-si dezvolta competentele. Domeniile de competente
de baza care trebuie dezvoltate cu abordéri de invatare incorporate sunt competenta sociala si civica si
constientizarea si exprimarea culturali. In timp ce abordirile de invitare bazati pe cercetare se vor
concentra pe alfabetizare, calcul si gandire criticd, va fi conceput un cadru de continut de invétare pentru
resursele de invatare pentru competente de bazd propuse. Este dificil sa predati competenta sociala si civica
si constientizarea si exprimarea culturald atunci cand aceste subiecte sunt indepartate din contextele vietii
reale. Este mult mai benefic si plin de satisfactii daca cursantii se pot implica in problemele sau subiectele
abordate si pot vedea si investiga ceea ce este diferit. Aceastda abordare de invatare prin actiune ii ajutd pe
cursanti sd inteleaga diferenta si sd o accepte si cu cat cursantii invatd mai mult despre ei insisi, despre
propria lor societate si despre propriile traditii; cu atat mai mult pot intelege si accepta diferite situatii din
alte culturi si tdri.Resursele de constientizare si exprimare sociald si civica si culturald vor cuprinde
sabloane pentru o serie de productii media digitale de tip documentar care vor fi produse de membrii
grupului tintd insisi sub indrumarea tutorilor lor de educatie pentru adulti. In timp ce se vor conveni teme
comune pentru programele care urmeaza sa fie realizate in fiecare tara — pentru a sprijini sensibilizarea cu
privire la diversitatea din Europa - subiectele alese vor fi generice si se vor concentra pe norme de zi cu zi
precum: (1) Ce mancam la micul dejun - ( 2) Cine este europarlamentarul nostru - (3) Care este sportul

nostru national.

Erasmus+




103 PLATFORMA EDUCATIONALA DIGITALA

O platformd educationald on-line va fi dezvoltata ca un ghiseu unic care oferd acces instantaneu la suita
completa de resurse dezvoltate. Platforma de educatie online propusa va sprijini o gama larga de cursuri
online inovatoare si va include un canal YouTube dedicat, unde vor fi difuzate toate scurtmetrajele
produse de tinerii adulti. Acesta va incorpora un mecanism de urmadrire a cursantilor pentru a le permite
educatorilor adulti sa monitorizeze progresul cursantilor prin diferitele resurse oferite. Acesta va gazdui
toate noile resurse de competente cheie, va fi pe deplin compatibil cu Web 2.0 si va include toate
caracteristicile standard si asteptate ale retelelor sociale care sunt acum o parte esentiald a invatdrii online.
Platforma de educatie on-line va fi un mediu gdzduit on-line care ruleaza pe un server web adaptat acestui
scop. Acesta va fi construit pe sistemul de management al continutului iCMS, bazat pe Cadrul managerilor
dezvoltat de expertii nostri tehnici. Acest Managers Framework este un cadru de programare scalabil,
bazat pe obiecte, care include caracteristici precum versiunea limbii, relatiile obiectelor si modelele de
proprietate, toate cu o interfata de conexiune flexibila. Portalul va fi optimizat pentru acces mobil si va
functiona la fel de bine pe laptop, tableta sau smartphone. Infrastructura tehnologica propusa va fi
dezvoltata conform standardelor de conformitate in materie de accesibilitate.

104 RAPORT STIINTIFIC

Va fi creat un Raport stiintific, care va surprinde invétarea politicilor din experientele partenerilor din
proiecte si va identifica pasii esentiali pentru a sprijini o mai buna integrare a tinerilor adulti marginalizati
in invdtarea pe tot parcursul vietii. Raportul stiintific va avea in vedere rolul educatorilor de adulti si
pregitirea profesionala oferitd celor care se califici si predea in acest domeniu. In mod specific, Raportul
stiintific va lua in considerare robustetea modelelor actuale de instruire a formatorului si daca aceste
programe de formare sunt adecvate scopului. Educatorii adultilor oferd servicii esentiale intr-o gama larga
de medii de lucru si cu privire la cea mai larga gama de subiecte educationale. Educatorii adultilor sunt
adesea prima linie de apdrare in ceea ce priveste abordarea problemelor sociale, iar personalul din educatia
adultilor este adesea plasat in linia de atac fara pregatire si sprijin adecvat. Problema cheie pe care raportul
stiintific propus o va aborda este rolul esential pe care il joacd formarea initiald si continud adecvatd pentru
personalul din educatia adultilor in obtinerea unor rezultate de invatare de calitate, in special atunci cand
se lucreazd cu grupurile tinta cele mai expuse riscului sau marginalizate, unde seturi de abilitati specifice
sunt esentiale. Raportul stiintific va examina experienta indicatd in 7 tari diferite si va face recomandari
pentru schimbarea politicii pe baza acelei experiente. Se va lua in considerare de ce o schimbare a abordarii
politicii ar putea fi relevanta si beneficiile de cost care vor fi derivate din noul model dezvoltat.
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